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Imagi n e a Mechanical WorId. An anurmous chainof cyifnders, each 
rotating to produce the required centnpedef force which acts Fike 
gravity against ihe inside. Viewed Irom a distance, The world 
appears like a giant caierpillar moving through space, From a little 
closer the line detail oh [he inner surface of each fantastic cylinder 
becomes clearer. The cilios, fields, factories, power stations and 
military bases of a highly advanced alien, race become apparent. 
Then world Is perfect, All natural disadvaniagos such as disease or 
adverse climate were eliminated in iho design stage The 
inhabitants are imaginative, innovative, but also warlike The 
conquest of other Jesser worlds is their religion. Thau- course is set 
for Earth. Several missions from Earth have I ailed to deter the 
invaders You. the player, have been despatched in the latest 
mHilary spaceship to try and infiltrate end destroy the enemy from 
with in. Each of the 20 cylinders has & specific purpose Some ara 
residential, some military, for example In addition to this, combat 
defence DFtOlDANS patrol tha cylinders. Soma DROlOAMS are 
rnora deadly titan others. Each cylinder is in contact with its 
neighbouring cylinders. Actions at an early stage can make later 
levels easier, - or downright murderous I 

instructions 

This gamo has not been designed for use with the roystick set to- 
AUTO-FIRE Use of this option may result in some deterioration of 
the graphics. 

Use joystick in either port one or purr two. 

Pause - CBM Kay 

Resume - Fire 

■ CBM Key 

Select one or two players - Left or right 
Engines ON/OFF ■ Up or down 

AN move meats are control I ad via the joystick and ere as follows > 
Fire - release high energy bullet 
Up - move craft up 
Down ■ move craft down 
Right - accelerate craft 
Left - decelerate craft 
- reverse thrust 
SCREEN LAYOUT 


NUMBER 
OF ^LAYERS 


LIVES 

PEMJMMNG 


ENERGY 


CURRENT CYUNPen 


I REI> | 


GREEN 
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ITSELF OBSTRUCT 

[ FAILSkWI TIMES 


When either the lop or bottom edge of the deck is encountered, 
continual movement will result in the craft flipping to the other 
surface. Whilst on the outside of e cylinder your craft generates a 
protective shield, which i$ needed to sustain ft. This depletes your 
energy Collision with objecls protruding above or below cylinder 


will destroy you, Collision with alien defence DRQIDANS will deplete your power reserves Aliens 
continually attack you until the cylinder circuits SELF DESTRUCT The overall obyeci of the game is to 
destroy I he twenty cylinders. Each cylinder is- connected to its neighbour by an ESCAPE PORTAL which 
a ppea rs a s a li nod reel ang u a I r bolt. Th is is usua 11 y cl osed. On e n tori n g each cyli ndar t he 5 ELF DESTRUCT 
FAIL SAFE TIMER fs triggered automatically When this, TIMER competes its run. {assuming you have 
survived that longTj thacy Under circuits self destruct. The esc ope portal Lo the next cylinder now opens for a 
shon space of ume to eltow high ranking alien personnel lo escape. If, end only if, you have destroyed 
sufficient targets to reach the BLUE TARGET ZONE you will have a limiledtiino to reach this escape portal 
It must be approached from the outside of the cylinder. The time you liavp to find and enter the portal 
depends on your position on the TARGET ZONES when the circuits self destruct. 

The score you receive for destroying a single target depends on;- 

- the cylinder level 

the target zona reached 

- the typa of target 

The cylinder also self destrucls all circuits H every target is destroyed. 

On every successful entry to tine portal you must decode the colour lock Each level is connected lothe next 
by a computer ■control I ad colour-coded lock. You are presented with five rows of memory cells, and x-y 
cursors. The colour of the current lock is shown by the colours at the top and bottom of the screen. You 
must tinget the x.-y cursor on the memory cell of ihe required colour Pressing fire will cause a shor to be 
f i red an he be 11 wh ere the x a nd y c ursor & i nier sect If It has been hit, it will turn black. Vou m ust h It al 1 1 he 
ceUs of Ihe correct colour to open the lock. You hove a predetermined a mount of ammunition, end 0 rgpjdly 
dwindling timer to beat. Failure to deactivate the Lock will rasuli m the deck circuits regenerating, and the 
current deck will have to bo re-destroyed. Three failures will result in a life being taken. On successful 
completion of each level 0 bonus is also awarded and is composed of:- 
e) Remaining time SO points per unit 
bj Spare ammo - 20 points per unit 

cj Hits bonus - This Is calculated from the position of your s-cursor when a successful hil Is achelved. The 
points range from 2 ai the far left of the rail lo 210 at the lar right of the rail. Therefore the bonus you 
achoive is delermined by how daring yog are in reaching de-coding. 

The ebon world- is divided info four sections.- Alpha, Beta, Gamma and Delta. Each of those Is sub-divided 

Into five different cylinders comprising of the following:- 

03 HOU - Housing Cylinder 

bj AGR - Agricultural cylinder 

c} PQW - Solar Power cylinder 

d) IND - Industrial cylinder 

ej MIL - Military Defence cylinder 

Each section is harder than the last, and pilors reaching Delta section must really have what it takes to 
survive - and win 11 Good luck and happy blasting Ml 


DEUTSCH 


Stelien Sie sich eine ganz mechanisiischo Walt vori Eine enomne K-etie von Zyllndern welchc ado rotleren 
um diai notige Zeninpedalkrafi, die wie die Schwerkraftgegendte Innenscite wirkt, zuerzeugen. Vender 
Feme aus gesehen orscheint die Welt wre erne riesige Raupe welchcr sigh dutch den Weliraum bewegt 
Etwas nahar angesehen warden die Detsrre der innerdh Oberfiache jedes dieser fancastischen Zylindor 
klarer. Die Stedte. Felder, Fabriken, Kraftwerke und oniliiamschen Stutzpunkte ein#r hoch 
fortgeschrittenen fremden Rasse warden siehtber Ihre Well 1 st perfekt. Schon im Eniwurfss-tadium 
warden alia Nachreile so wie Krenkhonen octer Kllmaschaden eliminiert. Die Einwohner heben Fantasy, 
sind schopferisch. sber auchkriegerisch, Ihre Religion ist die Eroberung anderor schwacherer Walten. Srn 
haben jetzt ihren hurs zur Erde gesetit Verse hisdena Missionen von der Erde herten keinen Eifqlg debei, 
di e Angreil er a bzusc hi eck on. Nun wurden S ie. dor S piol-eir i n dem ne uess e n mi I itsrisc he n Ra u mfahrtsc h iff 

he ra usge-se ndet u m Eet 1 da m F 01 n d m i rtf i 1 1 ne re n u nd i h n, von 1 nne n a us zu zorstore n J ode r dor 20 ZyI inder 

hat einen beso-nderen Zweck. Mancha smd zum Reis pie I Wohnbauten, andore militariseh. Ausserdem 
warden die Zylmder von den PROIDAN Kamfifwieidigern patrouNierl. Mane he der QRQIDANS smd 
mtlichar a is a ride re Jeder Zylinder het Kontakt nnl semen Nachbar/yltndern FrflhzftHfge Afciion kann 
; pa [era Eleppen erfeichiern - Oder sie noch besondttrs morde risch maohenl 





















VORSCHRIFTEN 

Dieses Spiel ist nicht zum Laufen mit dem Joystick auf AUTOFIRE (AutoSchuss) entworfen Daher 
beemflusst Verwendung dieser Kombination die Grafik etwas 
Der Joystick kann entweder im Port 1 Oder Pon 2 verwendet werden 
PAUSE - CBM Taste 

WIEDER ANFANGEN -FIRE 
-CBM TASTE 
EINEN ODER ZWEI 

SPIELER WAHLEN - UNKS ODER RECHTS 
MOTOREN EIN/AUS - HINAUF ODER HJNUNTER 
Alle Bewegungen werden vom Joystick aus gesteuert. 

FIRE - Schickt eine Kugel hoher Kraft aus 
UP {hinauf) - Schiff fahrt hinauf 
DOWN (hinunter) - Schiff fahrt hinunter 
RIGHT (rechts) - Schiff wird beschleunigt 
LEFT (links) • Schiff wird verlangsamt 

Schubkraft wird reversiert 
BILDSCHIRMPLAN 
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tNEPuiE 


GEGENWAR TIGER ZTLINDER 
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Wenn man am oberen oder unteren Rand des Decks ankommt, wird das Schiff durch andauernde 
Bewegung auf seme andere Oberflache springen. So lange wie Sie an der Aussenseite einesZylinder smd, 
erzeugt Ihr Schiff oin Schulzschild welches es dafur lebensnotwendig ist. Das verbraucht aber Ihre 
Energie. Ein Zusammenstoss mit Objekten die uber oder unter dem Zylinder hervorstehon, wird sie 
zerstoren. 

Ein Zusammenstossen mit fremden Verteidigungs-DROIDANS mindert Ihre Kraftreserven. Fremde 
greifen Sie andauernd an bis die Zylmder-Sch3ltungen sich zur SELBSTZERSTORUNG entscheiden Das 
Grundobjekt des Spieles ist es. die zwanzig Zylinder zu zerstoren Jeder Zylinder ist mit seinem Nachbarn 
durch eine NOTTURE verbundon. die als schraffiertes Rechteck erscheint. welches normalerweiso 
geschlossen ist Beim Emgang in jeden der Zylinder wird der SELBSTZERSTORUNGS-SICHERHEITS- 
ZEITSETZER automatisch ausgelost. Wenn der ZEITSETZER abgelaufen ist (angenommen dass Sie so 
lange uberlebt haben) bringen os die Zylindorschaltungen zur SELBSTZERSTORUNG Nun off net sich die 
Notture zum nachsten Zylinder kurze Zeit lang, um hohe Beamte des Feindes entkommen zu lassen Nur 
wenn sie eine genugende Anzahl von Zielen zerstort haben um die BLAUE ZIELZONE zu erreichen, werden 
Sie beschrankte Zeit haben. diese Noture zu erreichen. Dieser muss man sich von derZylmderaussenseite 
her nahern. Die Zeit die Sie haben um die Notture zu finden und in sie hinemzugehen hangt von Ihrer 
Position in don ZIELZONEN ab, wenn die Schaltungen Selbstzerstorung auslosen 
Die Punktzahi welche Sie bei der Zerstorung eines einzelnen Ziels erhalten. hangt von den folgenden 
Fragen ab: 

- Zylinder Ebene 

- Erreichte Zielzonc 

- Zielart 

Der Zylinder selbstzerstort auch alle Schaltungen wenn |edes Ziel zerstort ist. 

Bei jedem erfolgreichon Eingang in die Notture muss man das Farbenschloss dekodiern. Jede Ebene ist 
mil der Nachsten durch ein Komputergesteuertes farbkodiertes Schloss verbunden. Es werden Ihnen f unf 
Reihen von Speicherzellen. sowie x-y Kursors geboten Die Farbe des gegenwartigen Schlosses ist durch 
die Farren oben und unten am Bildschirm angezeigt Sie mussen den x-y Kursor auf die Speicherzelle der 
gewunschten Farbe bringen. Durch Druck auf die FEUER-Taste wird eine Kugel an die Zelle bei dor die X 
und Y Kursors sich kreuzen. gefeuert. Wenn diese getroffen wurde. wird sie schwarz Sie haben alle Zellen 

der korrkten Farbe zu treffen um das Schloss zu offnen Sie haben eine bestimmte Menge von Munition, 
und mussen eine rasch ablaufende Zeitsetzungsuhr zu besiogen. Falls Sie das Schloss nicht ausser Gang 
bringen konnen. werden die Deck-Schaltungcn wieder eingestellt und Sie haben dann das gegenwartige 
Deck wieder zu zerstoren. Wenn Sie drel Fehlschlage haben, so wird ein Leben fortgenommen 
Bei erfolgroicher Durchfuhrung jeder Ebene gewinnen Sie auch emen Bonus, der aus Folgenden besteht 

a) Verbleibende Zeit - 60 Punkte pro Einheit 

b) Verbleibende Munition - 20 Punkte pro Einheit 

c) Bonus fur Treffen - Wird nach der Lage Ihres X-Kursors zur Zeit eines erfolgreichen Treffens 
ausgerechnet Die Punktzahi lauft zwischen 2 an der linksten Lage des Gelanders bis auf 210 an der 
hochsten rechten Seite des Gelanders. Das heisst dass Ihr Bonus von Ihrem Mut beim Dekodieren 
abhAngt. 

Die fremde Welt besteht aus vier Teilen: Alpha. Beta. Gamma und Delta. Jede von diese n ist weiter infunf 
verschiedene Zylinder. wie Folgende. aufgeteilt 

a) HOU Wohnzylinder 

b) AGR Landwirtschaftszylinder 

c) POW Sonnenkraftzylinder 

d) IND Industriezylinder 

e) MIL Militarverteidigungszylmder 

Jede Etappe ist noch schwerer als die vorherige, und ein Pilot der die Delta Ebene erreicht muss schon ein 
besonderer Mensch sein um nicht nur zu uberleben.sondernden Siegzu erreichen! Viel Gluck, undguten 
Schusst 


NORGE 

Forestill deg en Mekamsk Verden. En kjempesv®r kjede av sylindere, hvor hver enkelt sylinder roterer. 
med det formAI A produsere den nodvendige sentripetalkraft som kan fungere som tyngdekraft mot 
innsiden. Sett pA avstand ser denne verden ut som en kjempelarve som beveyer seg gjennom 
verdensrommet. PA n®rmere hold blir de fine detaljene pA innsiden av hvor avde fantastiske sylinderne 
mer tydelige. Byeno. engene, fabrikkene kraftverkene og milit®rbasone til en hpyt utviklet fiemmed rase 
blir synlige Deres verden er perfekt Alle naturgitto problemer. slik som sykdom ellor dArhg klima. ble 
eleminert pA konstruksjonsstadiet. Innbygger ne er fantasirike og oppfinnsomme, men ogsA krigerske. 
Deres religion er A orobre andre. mindre viktige. verdener Kursen er salt for Jorden Flerfoldige 
ekspedisjonor fra Jorden har ikke lykkes i A stoppe invasjonen. Du. som spider, er blitt sendt avsted i det 
sisto militaere romskipet for A forsoke A infiltrereog utryddefiendeninnenfra Hver avde 20 sylinderne har 
sitt spesielle formAI. Noen er for eksempel boligomrAdor. andre milit®romrAder Dessuten blir sylinderne 
patruljert av kjempende forsvars-DROIDANER. Noen DROIDANER er mer dodbringende enn andre. Hver 
sylinder er i kontakt med nabosyhnderen Rask handling pA et tidlig stadium kan gjpre oppgaven lottere for 
deg pA senere stadior. - oiler rett og slett mer drependel 
INSTRUKSJONER 

Dette spill er ikke designet for joystick med (AUTO-FIRE) automatisk skyteknapp Bruk av (AUTO-FIRE) kan 
resultero i pdeleggelse av grafikken. 

Bruk styrestikke enten i stikk-kontakt 1 eller 2. 

Pause CBM last 
Gjenoppta spillet - Skyt (Fire) 

CBM tast 

Velg mellom en og to spillere - Venstre eller Hpyre 
Montorene PA/AV - Opp eller ned 

Alle bevegelser kontrolleres ved hjelp av styrestikka og er som fplger- 
Skyt (Fire) - skyte ut hey-energi kule 
Opp (Up) - bevege fartpyet oppover 
Ned (Down) - bevege fartoyet nedover 
Hoyre (Right) akselerere farteyet 
Ventre (Left) - retardere fartpyet 
- redusere fatten 



















OPPSTILLING PA SKJERMEN 


awtau I I LIV til I 

SPHERE _| | OVERS _| 

POENG ~] | ENCRGl 


INNE vAftf NOc SVUNDER 


I -00 I am I com. | | UL m« | fe^uTs' | 

NAr enten evrceller nedre kant av overflaten berores. vildenkontmuerligebevelgelsenmedfereatfarteyet 
blir kasiet mol den andre overflaten. Mens du er pA utsiden av en sylmder vil farteyet dm omgi seg med et 
beskyttende vern, som er nedvendtg for A holde det gAende Dette vil mmske energien din Hvis du 
kolliderer med gjenstander som stikker fram pA oversiden eller undersiden av sylinderen vil du bli uislettet 
Kollisjon med fiendtlife forsvars-DROIDANER vil bruke opp dine kraftreserver De fremmede vesener vil 
fortsette A angripe deg mntil sylinderens stremkretser SELVUTSLETTER. Spillets hovedformAI er A utslette 
do tjue sylmderne. Hver sylmder er forbundet med sin nabosylmder gjonnom en FLUKTPORTAL som 
framsiSr pA skjermen som en Imjert rektangulaer boks. Don er vanligvis lukkei NAr du kommer inn i en 
sylinder vil den BRUDDSIKREDE STOPPEKLOKKA FOR SELVUTSLETTELSE automatisk bli igangsatt NAr 
tiden pA stoppeklokka har lopt ut (hvis du da har klart A overleve sA langtl) vil sylinderens stremkrets 
selvutsletie Fluktponalen til neste sylmder vil nA Apne seg for et kort tidsrom slikai heytstAendepersonell 
blant den fremmede befolkingen kan flykte Hvis. og bare hvis. du har uislettet nok mAl til A nA den BLA 
MALSONE vil du ha et begrenset tidsrom til rAdighetfor A nAdennefluktportalen Den mA nAesfra utsiden 
av sylinderen Det tidsrommet du har til rAdighet for finno og entre portalen vil avhenge av dm posisjon i 
MALSONENE pA det tidspunkt strpmkretsene selvutsletter 
Poengsummen som du fAr tor A utslette et enkelt mAl avhenger av - 

- mvAet i sylinderen 

hvilken mAlsone du har nAdd 

- typen mAl 

Sylinderen vil ogsA selvutslette all stremkretser hvis all mAl er tilmtetgjort 

Ved hver villykket mntreden i portalen mA du lose koden pA fargelAsen Hven plan er forbundet med det 
neste ved en komputerkontrollert fargekodet (As. Du blir vist fern rekker med hukommelsesceller. og x-y 
lopere (cursors). Fargen til innevaerendo lAs er anvist ved fargene evert og nederst pA skjermen Du mA 
sikte Inn leperen (cursoren) pA hukommelsescellen med den rette fargen Ved A presse skyt (fire) vil ot 
skudd bli fyrt mot den cellen der x og y loperne (cursorene) notes. Hvisdu har truffet vil den bli svart. Du mA 
treffe all cellene med riktig farge for A Apne lAsen Du har en forutbestemt mengde ammunisjon, og ei raskt 
lopende stoppeklokka A slA. Hvis du ikke klarer A deaktivisere lAsen vil overflatens stremkretser bli salt i 
drift igjen og du mA nok en gang tilintetgjere stremkretsene Hvis du mislyfckestre ganger vil du misteetliv 
Hver gang du har klart A nA opp pA et nytt plan vil du ogsA bli tildelt en bonus bestAende av 

a) Tid til overs - 60 poeng per enhet 

b) Ammunisjon til overs • 20 poeng per enhet 

cj Bonus for treff - Denne blir beregnet pA grunnlag av hvor x-leperen (cursoren) befmner seg i det et 
vellykket treff blir gjennomfert Poengene varierer fra 2 helt til venstre pA staven til 210 helt til hoyrepA 
staven Bonusen du oppnAr vil derfor vzere avhengig av hvor dristig du er pA din ferd mot kodelesnmgs- 
stadiet. 

Den fremmede verden er mndelt i fire avdelinger Alfa. Beta. Gamma og Delta Hver av disse er igjen delt 
inn i fern forskjellige sylmdere som bestAr av felgende. 

a) HOU ■ Boligsylinder (Housing) 

b) AGR - Jordbrukssylinder (Agricultural) 

c) POW - Solarkraftsylmder (Solar Power) 

d) IND - Industrisylmder (Industrial) 

e) MIL Militaer forsvarssylinder (Military Defence) 

Hvert nivA er vanskeligere enn det foregAende. ogpiloter som nAr Delta mvAet er virkelig ibesittelseavdet 
som skai til for a overleve - og vinpe H Lykke til og god kamp HI 


FRANQAIS 

Imagmez un Monde MAcamque Une Anorme chaine de cylindres. chaquecylmdre tournant pour produire 
la force centripAte requise qui agit comme la force de gravitA pour produire un rapprochement vers le 
centre Vu d une certame distance, ce monde ressemble A une chenille gAante qui se deplace dans 
I espace D un peu plus pr&s.on voit plusclairement lesdetailsdelasurfaceintArieuredechaque cylmdre 
fantastique On peut voir les cites, les champs, les usmes. les centrales d’Anergie et les bases militaires 
d une race AtrangAro oxtra-terrestre avancAe Son monde est parfait Tous les aspects nAgatifs naturels 
tols que la maladie ou un climat defavorable ont Ate AliminAs au stade d'Atude Les habitants ont de 
('imagination, un esprit innovatour mats aussi bolliqueux. La conquAte des autres mondescst leur religion 
Leur cible est la torre Plusieurs missions de la Terre n'ont pas rAussi A dAcourager les envahisseurs 
Vous. Ig joueur. avez AtA envoyA en mission dans le vaisseau spatial le plus moderne pour tenter d infiltrer 
et de detruite lennemi Chacun des vingt cylindres a une fonction particuliAre Par exemple, certains sont 
residentiels. d autres militaires Do plus, des DROIDANS de defense patrouillent tes cylindres Certains 
DROIDANS sont plus dangereux que d autres Cheque cyclindre est en contact avec les cylindres voisins 
Les mesures prises A un stade prdcoce peuvent faciliter 1‘accAs aux nivoaux ultArieurs - ou le rendre morteP 
INSTRUCTIONS 

Utiliser le mancho A balai dans 1‘orifice un ou 1‘orifice deux 
Pause Touche CBM 

Reprise - Feu 

- Touche CBM 

Choix d un ou de deux joueurs • Gauche ou droito 
Moteurs EN MARCHE/A L'ARRET - Vers le haut ou vers le bas 
Tous les mouvements sont commandAs avec le manche A balai et sont 
Feu larvcement d une balle de haute Anergie 
Vers le haut mouvement vers le haut du vaisseau spatial 
Vers le bas • mouvement vers le bas du vaisseau spatial 
Vers la droite acceleration du vaisseau spatial 
Vers la gauche - ralentissement du vaisseau spatial 
- inversion de la poussAe des moteurs 
AGENCEMENT D E L’ECRAN 

NOMBRE DE I Hats 

JOUEURS _ I I BtSTANTES 


POINTS 


CYllf.URI COURAM 


[ ROUGE | jAUNE | VERT | BLEU |quTW£M6r| 

Lorsque I on touche le bord supArieur ou infAneur d une plate-forme, un mouvement continu aura pour 
rAsultat le passage du vaisseau spacial a I'autre surface Lorsqu il est sur I'extArieur d une cylmdre. votre 
vaisseau produit I'Acran de protection dont il a besom pour survivre Cela epuise votre Anergie Une 
collision avec des objets se projetant de la partie superieure ou infArieure du cylindre vous dAtruira Une 
collision avec des DROIDANS de defense extra-terrestre Apuisera vos reserves d energie Les extra- 
terrestres vous attaquent continuellement jusqu'A ceque lescircuitsducylmdre se dAtruisent eux-mAmes 
(AUTODESTRUCTION) L’objectif gAnAral du |eu ost la destruction des vingt cylindres Chaque cylindre est 
raccorde A son voisin par un PORTAIL DE SORTIE qui a I'aspect d une boite rectangulaire A bordure Ce 
poriail est generalement forme Lorsquon entre dans chaque cylmdre. le COMPTEUR DE TEMPS DE 
SECURITE A AUTO-DESTRUCTION est automatiquemeni mis en marche Lorsque ce COMPTEUR finit sa 
course (en supposant que vous avez survecu jusqu'A ce moment!), les circuits du cylindre se dAtruisent Le 
portail de sortie au cylindre suivant s'ouvTe alors pendant un bref dAlai pour permettre la f uite du personnel 
extra terrestre de haut niveau dans la hiArarchie Si. et seulement si. vous avec dAtrun suffisamment de 
cibles pour atteindre la ZONE CIBLE BLEUE. vous disposez d’un detai limitA pour atteindre ce portail dc 
sortie II faut I'atteindre A partir de 1‘extAr ieur du cylindre Le dAlai dont vous disposez pour trouver la porte 
etentrer depend do votre position sur les ZONES CIBLES lorsque les circuits se dAtruisent Les points que 
vous recevez pour la destruction d une seule cible dependent 


ENERGIE 


frnVPfFUA DE TEMPS tiHiTE l 

|Sft:uRITL A AUTO f)ESTRurnOT«| 
































- du niveau du cylindre 

- de la zone cible atteinte 
• du type de cible 

Le cylindre detruit aussi tous ses circuits si chaque cible est ddtruite 

Chaque fois que vous arrives d entrer par le portail. vous devez decoder le verrou de couleur Cheque 
niveau est raccorde au niveau suivant par un verrou & code de couleur command^ par ordinateur Vous 
vous trouvez devant cinq ranges de cellules de mdmoire et de curseurs xy La couleur du verrou courani 
est comprise dans les couleurs en haul at en bas de rdcran. Vous devez viser avec le curseur x-y sur la 
cellule de mdmoire de la couleur requise Si vous appuyez sur le bouton Feu. un coup sera tir6 sur la cellule 
d'intersection des curseurs xet y. Si la cellule a 6td touch6e. elledevieni noire. Vous devez toucher toutes 
les cellules de la bonne couleur pour ouvrir le verrou. Vous avec une quantity pr6d6termin6ede munitions 
et vous faites une course contre le compteur de temps qui tourne Si vous n'arrivez pas d ouvrir le verrou. 
les circuits de plate -forme seront r6g6ne res et la plate -forme courante devra dtre ddtruite de nouvea u Ces 
echecs rgsulteront dans la perte d une vie. 

A 1‘achdvement rtfussi de cheque niveau, des points suppidmentaires sont aussi attribuds, de la facon 
suivante: 

a) temps qui reste • 60 points par umtd 

b) munitions qui restent - 20 points par unite 

c) tirs rdussis - les points suppldmentaires sont calculds d'aprds la position de votre curseur x lorsqu'un tir 
rdussi a dtd effectud. Les points vont de 2 h I'extrdme gauche de la rangde A 210& lextrdme drone Par 
consequent, les points suppldmentatres dependent de votre audece lorsque vous arrivez au ddcodage. 
Le monde extra-terrestre est divisd en quatre parties; Alpha. Bdta, Gamma et Delta Chacune de ces 
parties est sous-divisde en cinq cyfindres diffdrents comprenant 

a) RES - Cylindre rdsidentiel 

b) AGR - Cylindre agricole 

c) SOL - Cylindre d dnergie solaire 

d) IND Cylindre mdustriel 

e) MIL - Cylindre de Ddfense militaire 

Cheque partie est plus difficile quo la prdcddente et les pilotes qui arrivent d la partie Delta ont 
certainement toutes les qualitds ndcessaires pour survivre - et gagnerl Bonne chance et tirez justel 


NEDERLANDS 


Stel je eens een Mechanische Wereld voor. Een enorme keten cilinders. elk roterend om de vereiste 
middelpuntzoekende kracht voort te brengen die als zwaartekrachttegende binnenkant werkt. Opafstand 
gezien ziet de wereld er uit als een door de ruimte kruipendo reuzenrups. Van wat dichterbij worden de 
fijne details op de binnenoppervlakte van de fantastische cilinders duidelijker. De steden, weilanden. 
fabneken, krachtcentrales en militaire bases van een uiterst ontwikkeldbuitenaards vdk worden duidelijk. 
Hun wereld is perfekt Alle natuurlijke nadelen zoals ziekte. slecht klimaat worden tijdens het 
ontwerpstadium geelimineerd De bewoners zijn fantasierijk, innoverend. maar ook oorlogszuchtig De 
verovering van andere minder ontwikkelde werelden beschouwen ze als een heilige plicht Hun koers is 
afgesteld op de Aarde. Verschillende vanaf de Aarde ondernomen akties om de invallers af te houden zijn 
mislukt. Jij. de speler. bent er in het nieuwste ruimteschip op uitgestuurd om te proberen te infiltreren en 
de vijand van binnenuit te vernietigen. Elk van de 20 cilinders heeft een specifiek doel. Sommige zijn 
residentieel. andere voor militaire doeleinden. Bovendien patrouilleren DROIDAN verdedigmgstroepen de 
cilinders. Sommige DROIDANS zijn dodelijker dan anderen. Oe cilinders zijn onderlmg met elkaar 
verbonden In een vroeg stadium genomen aktie kan latere niveaux gemakkelijker maken - of volsiagen 
moorddadigl 
INSTRUKT1ES 

Het ontwerp van dit spel laat niet toe het bedieningsknuppeltje in de AUTOFIRE-stand tegebruiken. 
Verzuim zich hieraan te houden kan tot beschadiging van de grafische symbolen leiden 
Bedieningsknuppeltje in poort edn of poort twee gebruiken 
Wachten - CBM-toets 
Hervatten - Vuren 
- CBM-toets 

E6n of twee spelers kiezen * Links of rechts 


Motoren AAN/UIT - Naar ooven of beneden 

Alle bewegingen worden met het bedieningsknuppeltje gemaakt en zijn als voIgt: 
Vuren - hoogenergiepatroon afschieten 
Naar boven • ruimtevaartuig naar boven bewegen 
Naar beneden • ruimtevaartuig naar beneden bewegen 
Rechts - ruimtevaartuig versnellen 
Links - ruimtevaartuig afremmen 
- stuwkracht in achteruit 
SCHERMINDEUNG 


AANTAI SPtLERS 


RESTFRFND AANTAt 



iE vens 


PUNTENrOTAAL FNHKilE 


ONCER HANDEN 
HEUBENOf CHINPER 


| ROOD j GEfci J GROEN | at AUW | III THA 

Wanneer je of met de boven- of de onderkant van het dek wordt goconfronteerd. zal door herhaaldelijk 
bewegen het ruimtevaartuig naar da andere kant omdraaien Bovendien vormt jouw ruimtevaartuig aan de 
buitenkant van een cilinder een bescherming die nodig is om het gaande te houden Du vermindert jouw 
energie. Door een botsing met boven of onder de cilinder uitstekende voorwerpen word je vernietigd. 
Botsingen mot buitenaardse OROIDAN verdedigingstroepon verminderen je krachtresorves. De 
vreemdelmgon vallen voortdurend aan totdat de cilindercircuits 2ELFVERNIETIGEN Het doel van het spel 
is om de twintig cilinders te vernietigen. De cilinders zijn onderling met elkaar verbonden door middel van 
een ONTVLUCHTINGSPOORT die op het schorm als een gestreepte rechthoek wordt ofgebeeld Deze is 
normaliter gesloten Bij het binnentreden van een cilinder wordt de FAALVEILIGE 
ZELFVERNIETIGINGSTIJDOPNEMER automatisch in werking gesteld Is de tijd verstreken (en 
aangenomen dat je het zo lang hebt overleefdl), dan zullen de cilindercircuits zelfvernietigen De 
ontvluchtingspoort n8ar de volgende cilinder gaat nu even open zodat hoog buitenaards personeel kan 
ontsnappen Alleen. en alleen dan. wanneer je genoeg doelen hebt vernietigd om de BLAUWE DOELZONE 
te bereiken, krijg je heel kort de tijd om bij deze ontsnappingspoort te komen. Je moet er vanaf de 
buitenkant van de cilinder naar too gaan. De ti|d die ;e hebt om de poort te vinden en binnen te gaan hangt 
af van je positie op do DOELZONES op het tijdstip dat de circuits zelfvernietigen 
Het aantal punten dat je krijgt voor het vernietigen van 66n enkel doel hangt af van 
het cilinderniveau 
- de bereikte doelzone 
het soort doel 

De cilinder vernietigt ook alle circuits als elk doel wordt geraakt. 

Telkens wanneer je een poor! suksesvol binnengaat moot het kleurslot worden gedecodeerd De niveaux 
zijn door middel van een computer gestuurd kleurgecodeerd slot met elkaar verbonden Je krijgr vijf rijen 
geheugencellen en x-y lopers. De kieur van het onder handen hebbende slot wordt aangegeven door de 
kleuren boven- en onderaan het scherm. Je moet de x-y loper op de geheugencel van de gewenste kieur 
richten. Door mdrukken van do afvuurtoets zal een schot worden afgevuurd opde cel waar de xen y lopers 
elkaar kruisen. Is 'I raak dan wordt het zwart Je moot alle cellen van de juiste kieur raken om het slot le 
openen. Maar wees vlugl Je hebt maar een bepaalde hoeveelheid ammunitie en ook de tijdopnemer tikt 
gestadig door. Als je er met in slaagt het slot buiten werking te stellen zullen dedekcircuits zich herstellen 
en zal het onder handen hebbende dek opnieuw moeten worden verwoest. Bij drie mislukkingen wordt eon 
leven opgeeist 

Na het suksesvol voltooien van een niveau krijg je een bonus bestaande uit: 

a) Overgebleven tijd - 60 punten por eenheid 

b) Ongebruikte ammunitie - 20 punten j»r eenheid 

c) Trefferbonus - De positie van de x-loper na het vuren van een irefschot bepaalt de bonus De punten 
varieren van 2 heleniaal links van de rail tot 210helemaal rechts. Des tegewaagder je dus bent om bij de 
decodering te komen des te rneer bonuspunten je krijgt De buitenaardse wereld is verdeeld in vier delen 
Alfa. Beta. Gamma en Delta die op hun beurt weer onderverdeekf zijn in vi|f verschillende cilinders 
bestaande uit: 


IAALVFH ILil 
ZELFVEAMFIlGlNtiS 
TIJOQ4>N| IVER 

















all HQU * H ui strosting ci Iindor 

C> AGR ■ LB ndbuuwci Under 

C) POW - Zonne-snergipcalinder 

d| ind BadrlJfseHinder 

el MIL - MilftaifS Vefdddigingsci linger 

Elk; onderdae! is moeilijker dan hsi voriae en pilotsn di# Della borerken hebban zufcer in him mars wal nodig 
Is om te ovarfeven ■ en to winner! I Veoi Sukses en schiel maar faakJ 


ESPANOL 


imagines# un Mund* Maognic*. Una enurm* cedens de cMindros, cada un* girendo para producer Is 
necesari a f uerza ce nrr Jp oda q ua acuta come g revedad hacia at i nteri or. Sr se m ir a a dists ncia. #ste m undo 
pi rece cam* una g ig amesc* or ug a doe Si reviesa el espac io Dasde algo m £s cere a, se ve mis cl a fs monte 
el data tie concrete de te super! ic is interne do cada uno da (os fantastic** cilmdros. auedan darpmonte 
visibles las ciudades, camp**, fabrics*, centrales da enargfo y bases milrtares de una razs exlraha 
so m aim nte avanzadn . EI muitdo do e s: a raja es perfect o. Ha n el i m i nado todas I as desventaja s naiura los. 
come las #nf#mnedada&y etclima ardug an la eta pa desu disafto Los habit antes son seres ds Imagined in, 
innovatores. pore, ademis uenon especig guerrero Su religtan consists en el deseo de cgnquista de 
fmrndos rnforloree. Estan detorminedgs a domirwrle Tierra, Varies misiones enuiadss per la Tiarre hen 
traces a do en su Intent* de dlsuadir a fos invasgeos, Usted. el jjugadoe, ha sid* enuiado en la mis modems 
neve espacial a trsiar da infiltrerse y de&truir at enemigo en su propio lerrono, Cede uno do les 20 cilindros 
dene un fin espoctfiqo, Afguncs son pars residencia. otros son militares, por ejemplo Adam is deesto, los 
cllindros #stan patrullado* pof DROiOANOS de com bate y dafansa. Algynos DROID AN OS son mis 
mortiferos qua otros, Cade cilindr* osii en gontacia con sus cilindros v«in«. La actuacrdn en is at a pa 
inicial pueda faclfiia? las cosas en nivela posterroros... hactandoigs mis Incites o ^implement© mis 
ssesmps! 

INSTRUCCIOIME5 

This game has not been designed fpr use with the joystick set to AUTO-FIRE. Use □! this optrn may result in 
some deterioration of the graphics, 

Use |a palanca amnidireocional en el pueato uno o an al dps. 

Pause - tee la CBM 

Vue lie a comenzar - Pispar o 

- tecta CBM 

SelecCidn de uno o dos jugodores ■ Izquierda o derecha 
Moioros en maroha/peirados - Arriba o sbajo 

TodPS !m movimienios se comrolan por medio de rs palanoa omnidireccionel y sun los siguientos. 
Dispiro - deacarga una bale de ella enorgia 
Arriba ■ mueve la nave espacial hacia arriba 
Abajo - mueve la nave espacial hacia abajp 
Derecha - acelera la nave espacial 
tequrerde ■ desacelera la neve espacial 
propulsion dp march? airris 
DtSPOSIClOfy DE LA PANT ALLA 

tWUfcffO ] VF0A5 OvIF 

Of. \ QtjrOAN 


MAflOMfPN 


CiiiNtmo actual 



| anjh |aviatiu,_ nj "yfitp? | Aflit ] uiTftA | | .SSmoemSSuc^h 

Cuando se one centra con el borde superior o inferior, yl que la neve especial Continue dura por resuhedo 
base ula r a la olra a uperf icie. Mien ire s esld on el exte rr of do un Cilindfc s u nave espaci al gu ncra un escudo 
protector, que se necesrta pora que se susienia Esio hoce que se desgasie la energla que usied deng La 
Lurisiun uun oi^aioB quia sob i esoiga n por e ricima hj por dubajo rJc upt cifi ndru lo dttatf uyp e ustod. La cpiiaiiiii 
con Eos DHOIDANOS de defensa de Ins seres enemigos agoiai^i sue reserves de energla. El enemigo le 
atacar^ a uateef ContinuQmenta hasia quo los circyitps del cilindrnss DESTROY AN AUTO MAT I CAM ENT E 
La linalidad general dal juegocpnsiste endestruir tosveintecilindros Cadacilin-droesliiconectadp-cun su 
vecino mediant# un PORTAL DE ESCAPE gue se presents en forma de c&jja fettangular. Usualmente el 
poriat osi^ carradp, Al entrsr en ceda cilindro se pone #n marclTfl auiqm.aticdmente el CRONOMETRO DE 
□ OBLE SE GUP I DAD DE OESTRUCCION AUTOMATICA. Cuando e&te CRONOMETRO s& para por haber 
coni ado su perlododatenninadci (| suponhentfa qye usted sohrevtva tanto iiernpol) los cincuitos del cilindro 
se destruyen a si mismos automiticamente- Ahora se abreel portal de escape el siguieme dfindrodurame 
un conn tramp* para parmitir que el personal da los enomigps da nlta graduacidn escapen, Si r y 
unicameme ei, usted he destruidc blancos suf iciontes para alcanzar la ZONA A£UL DE BLANCOS, tendr ft 
usted on liempo Jlmitado para alcanzar esxe portal de escape. El acarcamiento e el ha do hacerse dasdo 
lu*ra del cilmdr*. El tiempo que tiene usted para ha liar #3 pgrial v entrar por #1 depend# de su posicidn en 
laa ZONAS DE BLANCOS citando los circuitos se dasiruyan automdiicameni# 

LoS ; i uni on qu* qana por desiruir un sulo bianco dopendpn do - 

- nivol del cilmdro 

- igna da blancos alopnjadn 

- upo do bianco 

Aderr4a al cilindr* destruye aulorndticameme lodqs los cirquitoa si S* destruyen ludos Ids blancos. 
Coda voje cortsige a ntra r on al portal usted ha dedescodificar ol cierro de color. Coda niwrtftsid coneciadoal 
sig uienie p*r u n c ierre de color codif icado c*n.iroladppord*impuiador Sepreaenianausted-cincofilssde 
c^lulas de mamoria. y Ids cursorcs x-y E3 color dul cierre actual se muestra mediant* los ocleres situados 
en la pane superior e inl*n*r de la pant alia. Usted Pena qua apuntar c*n Ids cursares n-y la c^luta df? 
mom*ria del color gu* sa requier* Apreifindoel pulsacfor de diepore eehar^i un di spa roe la cdlula qua 
an la intefseocibn, de l*s cursores x e y Si el efisparo da en el bianco, gsiosa vuelve negro. Usr&d trene que 
accrtar on todas los gdlulos del color correct* para qua s# abra ul ciorrc Usted cuenta con una coniidad 
pr&determinoda de municion, y tseno un crondmoir* quo 1 e vO raduciendu el tiompo y al que tiene quo 
veneer Si no de^activo el cierre los circuitos do eubiorta $a rogeneren y la cubierta actual hebra de so; 
destruida ofrs wez Los tros fa I los dan por resulted* Ja pirdtde da uns vrda AdamiSs, a la termtnacidn de 
cade nival su dxito se premia con un bong que so com puna de; 
aVTiernpO restantu - 60 punlcis pgr umriad 

b) Munielgn rusisntd - zo puntos por unidad 

c) Bono por aciertos da punt arm - Se calcula 3 parjir de I# pOStcldn d# £u Cursor x cuando SO CGflSigise gn 
aciert* d* puntgria Los p uni os von dasde 2 en el extrema i zq uierdo d# I hoi a 210 en el extrema do rech* del 
riel. Por [qtentoel bong que congigue usted querte deter minsdopor el rlospa queustedaceptaen 11 agar a fa 
descodlficocidn 

El mundo an-amrgo se divide on cualro secclones: Alfa, Beta, Gamma y Delta Code una de dstas se 

Subdivido an cine* cilinilros dilerentes qua comprenden. 

a> VIV - Cilindro de viviendas 

b| AGR CilirKlro ogrFcola 

c) EN - Cilindro de Energia Solar 

df IND - Cilindro industrial 

el MIL Cilindro miCLiar do Dolonsa 

Coda seeci bn us m£s dificil qua laantarrpr, y los pil[jt*&que began o la seed bn Daita handq isner realms nta 
I* quo hacu tali* para sobrcyivir,,, 

|y goner] |[| Buena suerte v felia. dsstruccionlll 


ITALIAN O 

I m magi note un Mondg MaDcanlzrat*. Una catena di cilindri enorma, ci&scunache ruota per produrre la 
feeza centripaia necassario die aglscs come fa forza di graviiii contro 1'inturn.g. Visto da Ioniama, il mondo 
sombra un eoorme bruc* che si muoue nello spazio. Vlsto do vlcino, si delmpano sutli i pariicolen della 
superfide intern* dr ogni ciflndfig. Le cilttf, i campi, te fabbricha. Fa cpmraii elgitricheo la bosi miliieri di una 
razz* alien* avanzat* appoigno ehiar*. |l 3oro momlo to parfutto. Tuitl gh svaniaggi naiurali, come In 
maJattleo i clrnii owars! song stati abminatr durante la tase di pfogctiozigne. Gb ebilanli honn* inventiva, 
mo amano la guorr?. La conquisl^ di mondt a loro irtfonorr U il loro credo Ed adesso si dirioong uerso ia 
Terra, Diverse missioni myiaie dolln Terra sono faIJita. Voi, il giocato-re, SJete slaloinvisig nell* navicolla 
Specials milnare piu avanzela per careere di infiltrarvi e distruggarg A nemico rfsll'inturrio. Ognuno doi 20 

















cilindri ha it suo scopo Alcum sono usati a scopi residenziali. attri a scopi militari. Inoltre. vi sono dei 
DROIDIANI che pattugliano i cilindri per dtfenderli Alcuni DROIDIANI sono piu pericolosi di altri. Ogni 
cilmdro * in contatto con i cilindri vicini Le azioni compiute durante lo stadioiniziale possone facilitarvi su 
altri livelli - o possono renderli piu difficilil 

ISTRUZIONI 

Questo gioco non e adattoall usocon la barradicomandosu Autofire Nelcasoincui venisse usata quests 
opizione, si potra rovinare la pane grafica. 

Usare la barra di comando sia net ponello uno che In quello due 
Pause - Tasto CBM 
Ricominciare - Fuoco 

• Tasto CBM 

Scegliere uno o due giocatori • Sinistra o destra 
Motori ACCESI/SPENT! - Alto o Basso 

Tutti i movimenti sono controllati lramite la barra di comando come segue: 

Fuoco - sparare una cartuccia ad energia elevata 
Alto ■ spostare la navicella verso I'alto 
Basso - spostare la navicella verso il basso 
Destra - aumentare la velocity della navicella 
Sinistra • diminuire la velocity della navicella 

* marcia indietro 
SCHEMA DEL VIDEATA 


ClOfiORO ATTUAIC 


energia 


ROSSO vilALwO VERM BlU AZZJRRO 


\ OISTRUZIONE AUTOVAT1CA 

| TEV^O UTIlE riNITQ 


Quando si arnva sia alia pane superiore o a quella inferiore del ponte. il movimento continuofa si che la 
navicella passl sull altra superficie Mentre si trovaall’esternodi uncilindro, la navicellagenEra unoscudo 
di protezione. che 6 necessario per sostenerla. Se sbatte contro gli oggetti che si trovano sopra o sotto il 
cilindro, la navicella vienedistrutta. Sesbattete contro i DROIDIANI perderete tutte leriserved energia Gli 
alieni vi attaccano continuamente finch* il cilindro non si DISTRUGGE AUTOMATICAMENTE Lo scopo del 
gioco * di distruggere i venti cilindri. Ogni cilindro * collegato al suo vicino tramite un PORTELLO DI 
USCITA che appare oomo una casella rettangolaro Questo normalmente * chiuso. Entrando in ogni 
cilindro. scatta un conteggio di TEMPO UTILE PER LA DISTRUZIONE AUTOMATICA Quando questo tempo 
utile scade (sempre che ce I'abbiate fatta a soprawivere cosi a lungol) i circuiti del cilindro si distruggono 
automaticamente. Il ponello di uscita per il cilindro successive si apre per un breve penododi tempo per far 
si che gli alieni di grado superiore possano fuggire Solo e soltanto se avretedistruttobersagli sufficienti a 
poter raggiungere la ZONA DELBERSAGLIOBLUavrete unpo'di tempo per scappareattraversoilportello. 
A questo bisogner* awicinarsi dall esterno del cilindro. II tempo a vostra disposizione per trovare il ponello 
ed entrarci dipende dalla posizione in cut vi trovate sulle ZONE DI BERSAGLIO quando i circuiti si 
distruggono automaticamente 

II punteggio che vi verr* assegnato per ogni bersaglio distrutto dipender* 
dal livello del cilindro 

- dalla zona di bersaglio raggiunta 

- dal tipo di bersaglio 

II cilindro inoltre si autodistrugge se vengono colpiti tutti bersagli 

Ogm voltacheentrate in un ponello dovrete aprire la serratura con codice colorato. Ogni livello* legato al 
successivo tramite una serratura con codice colorato controllata dal computer Vi trovate davanti a cinque 
file di cellule di memoria. e cursori x y II colore della serratura attualo appare nei colori che si trovano in 
alto ed in basso sullo schermo Dovrete posizionare il cursoro x-y sulla cellula della memoria del colore 
desiderato Schiacciando fuoco sparerete sulla cellula dove si intersecano icursori x o y. Sequesta * stats 
colpita, diventer* nera Dovrete colpire tutte le cellule del colore esatto per aprire la serratura Avete un 
numero predetermir.ato di munizioni. ed il tempo contato. Se non riusoite a sbloccare la serratura icircuiti 


del ponte si rigenerano. e dovrete ridistruggerlo. Se nonci riuscite per tre volte perdete una vita Dopoaver 
completato ogni livello con successo. riceverto un buono cosi composto 

a) Tempo rimasto - 60 punti per ogni unit* 

b) Munizioni avanzato • 20 punti per ogni unit* 

c) Buono • Questo viene caicotato dalla posizione del vostro cursore x quando colpite un bersaglio. I 
punti vanno da 2 alia sinistra del bimario a 210 alia destra del binario. Pertanto il punteggio che otterrete 
viene determinato da come siete bravi a nuscire ad arrivare alia decodifica 

II mondo alieno * diviso in quatiro parti - Alfa . Beta. Gamma. Delta Ognuna * poi suddivisa in cinque 
cilindri diversi e cio*: 

a) HOU - Cilindro per abitazione 

b) AGR - Cilindro per agricoltura 

c) POW - Cilindro per energia solare 

d) IND - Cilindro per industria 

e) MIL - Cilindro per difesa militare 

Ogni parte * piu difficile della precendente. ed i piloti che raggiungono la parte Delta hanno tutte lequalit* 
necessario per soprawivere e per vincerell Buona fonuna e buone esplosionlll 



















